Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie
Vzdélavaci obor: Informatika 4. ro¢nik od 1.9.2023

Vystupy Téma Prufezova témata

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riazného typu

dodrZuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

pojmenuje jednotliva digitalni zatizeni, se kterymi
pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi

vysvétli, co je program a rozdily mezi ¢lovékem a Ovladani digitalniho
pocitaCem zatizeni

edituje digitalni text, vytvoii obrazek

ptehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim
zafizenim

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu

propoji digitalni zarizeni, uvede mozna rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji

dodrZuje bezpec¢nostni a jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

uvede ruzné piiklady vyuziti digitalnich technologii v
zameéstnani rodica Prace ve sdileném

najde a spusti aplikaci, kterou potebuje k praci prostiedi

propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika,
kterd s takovym propojenim souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému uctu
a odhlési se z n¢j

pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace

rozpozna zvlastni chovani pocitace a ptipadné ptivola
pomoc dospélého

popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni
il

vycte informace z daného modelu

sdéli informaci obrazkem )
Uvod do kodovani

" s . , . <: xr .. . Osobnostni
pieda informaci zakédovanou pomoci textu ¢i ¢isel a Sifrovani dat o
a socialni vychova

zakdduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text a informaci

zakodduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci miizky

obrazek slozi z danych geometrickych tvart ¢i
navazujicich tise¢ek
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Vystupy

Téma

Prufezova témata

uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselna i neciselna data

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich
materialech

doplni posloupnost prvki

umisti data spravné do tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvki nahradi chybny za
spravny

Uvod do prace s daty

sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reSeni

v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené podprogramy

ovéri spravnost jim navrZeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném pripadnou chybu

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat

vytvofi a pouzije novy blok

upravi program pro obdobny problém

Zaklady
programovani -
ptikazy, opakujici se
vzory

v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky

urci, jak spolu prvky souvisi

Uvod
do informacnich
systému

Osobnostni
a socialni vychova

sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii

popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reSeni

v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouZziva
opakovani a pripravené podprogramy

ovéri spravnost jim navrZeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném pripadnou chybu

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat

rozpozna, jestli se ptikaz umisti dovniti opakovani, pred
nebo za néj

Zaklady
programovani -
vlastni bloky,
nahoda

Osobnostni
a socialni vychova




Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie
Vzdélavaci obor: Informatika 5. ro¢nik od 1.9.2023

vytvaii, pouziva a kombinuje vlastni bloky

precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program nebo postup
zjednodusit

cilen¢€ vyuziva nahodu pii volb¢ vstupnich hodnot
piikaza

popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni

i ’
J Uvod do modelovani

vyCte informace z daného modelu Osobnostni

pomoci grafi

pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty a socialni vychova

- - - — a schémat
pomoci obradzku znazorni jev

pomoci obrazkovych modelt fesi zadané problémy

sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reSeni

v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené podprogramy

ovéri spravnost jim navrZeného postupu ¢i programu,

najde a opravi v ném pripadnou chybu Zéklady
v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci postav

Osobnostni

rogramovani - s,
progr a socialni vychova

postavy a udalosti
v programu najde a opravi chyby

pouziva udélosti ke spusténi ¢innosti postav

piecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém

ovlada vice postav pomoci zprav
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Vystupy

Téma

Prufezova témata

navrhuje a porovnava ruzné zpusoby kodovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

rozpozna zakodované informace kolem sebe

zakodduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady

zasifruje a desifruje text pomoci n¢kolika Sifer

zakoduje v obrazku barvy vice zplisoby

zakoduje obrazek pomoci zdkladnich geometrickych
tvarll

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho
souctu overi uplnost zapisu

ke kodovani vyuziva i binarni ¢isla

Kdédovani a Sifrovani
dat a informaci

ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji
funkc¢nost, pripadné navrhne jeji apravu

najde a opravi chyby u riznych interpretaci tychz dat
(tabulka versus graf)

odpovi na otazky na zéklad¢ dat v tabulce

popise pravidla uspofadani v existujici tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i grafii

Prace s daty

vysvétli ucel informacnich systémii, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvaZuje mozna rizika p¥i navrhovani i uzivani
informacnich systémii

popise pomoci modelu alespoii jeden informacni systém,
s nimZ ve $kole aktivné pracuji

pojmenuje role uzivatelli a vymezi jejich €innosti a s tim
souvisejici prava

Informacni systémy

Osobnostni
a socialni vychova

uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

vybira nejvhodnéjsi zptisob pripojeni digitalnich
zarizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a
popise jejich charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy
pocitace

dokazZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty i zneuziti dat; popiSe fungovani a
diskutuje omezeni zabezpecovacich resSeni

nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedidlni soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat

Pocitace

Osobnostni
a socialni vychova
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vytvoii jednoduchy model doméci sité; popise, ktera
zatizeni jsou pfipojena do Skolni sité

porovna rizné metody zabezpeceni ucti

spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy
zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace, ukonci program bez
odezvy
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Vystupy

Téma

Prufezova témata

po precteni jednotlivych kroki algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je
danym algoritmem FeSen

vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro rFeSeny
problém a sviij vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro feSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
diisledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousSi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
program, dbé na jeho Citelnost a piehlednost

po precteni programu vysvétli, co vykona

oveti spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda
ma byt ptikaz uvnitf nebo vné opakovani,

J 24

vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

diskutuje rtizné programy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdiivodni

Programovani -
opakovani a vlastni
bloky

vymezi problém a urd¢i, jaké informace bude
poti‘ebovat k jeho FeSeni; situaci modeluje pomoci
grafi, pripadné obdobnych schémat; porovna sviij
navrZeny model s jinymi modely k FeSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zduvodni

zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna data potfebna k
reSeni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

vysvétli znamé modely jevi, situaci, Cinnosti

v map¢ a dalSich schématech najde odpoveéd’ na otazku

pomoci ohodnocenych grafa esi problémy

pomoci orientovanych grafii fesi problémy

vytvoti model, ve kterém znazorni vice soub&znych
¢innost

Modelovani pomoci
grafli a schémat

po precteni jednotlivych krokii algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem FeSen
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vybere z vice mozZnosti vhodny algoritmus pro reSeny
problém a sviij vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro FeSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
diisledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousSi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

ovéii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukoneni opakovani, rozezna, kdy
je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

diskutuje rtizné programy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdiivodni

hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému

Programovani -
podminky, postavy
a udalosti

Osobnostni
a socialni vychova
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Vystupy

Téma

Prufezova témata

po precteni jednotlivych krokii algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem FeSen

vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro rFeSeny
problém a sviij vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro feSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
diisledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousSi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

v blokové¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyfeSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

oveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouzivéa podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

pouziva soufadnice pro programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, pfecte a pouZije
jeji hodnotu

diskutuje rtizné programy pro feSeni problému

hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému

Programovani -
vétveni, parametry
a proménné

vymezi problém a urdi, jak pri jeho FeSeni vyuzije
evidenci dat; na zakladé doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci
dat

nastavuje zobrazeni, Fazeni a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na poloZenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci zpracovani dat

pfi tvorb€ vzorcl rozliSuje absolutni a relativni adresu
bunky

pouziva k vypoctim funkce pracujici s Ciselnymi a
textovymi vstupy (prumér, maximum, poradi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty

pripiSe do tabulky dat novy zaznam

Hromadné
zpracovani dat
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sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
abecedn¢)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro
vyieSeni tlohy

oveii hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi dat
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Vystupy

Téma

Prufezova témata

rozdéli problém na jednotlivé FeSitelné ¢asti a navrhne
a popiSe kroky k jejich reSeni

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro reSeny
problém a sviij vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro reSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
diisledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousSi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

fesi problémy sestavenim algoritmu

v blokové¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyfeSeni problému

oveti spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

diskutuje rtizné programy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdiivodni

fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich
blokt

hotovy program upravi pro feSeni piibuzného problému

zvazuje pristupnost vytvofeného programu riznym
skupinam uZivateli a dopady na né

Programovaci
projekty

popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

vybira nejvhodnéjsi zptisob pripojeni digitalnich
zarizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a
popise jejich charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy
pocitace

ee Ve

dokaZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popiSe fungovani a
diskutuje omezeni zabezpecovacich feSen

pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

Digitéalni technologie
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diskutuje o funkcich operacniho systému a popiSe stejné a
odlisné prvky nékterych z nich

na prikladu ukéze, jaky vyznam ma komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

na schematickém modelu popise princip zasilani dat po
pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodéach hackerti

vytvoii myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni pocitace a
dat

diskutuje, ¢im v§im vytvaii svou digitalni stopu

aktivné pracuje ve skupiné na zadaném projektu

Zavérecné projekty




